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 (مقدمه:1

 برنامه نجریادر  نکادکو که باشد می نسانیا زنیا لاترینو وا ترین مهم ن،نشناساروا هنگااز  شکوفاییدخو

و جذاب  دیجد یهااستفاده از روش ؛یسینوبرنامه  ندیفرآ یهای. با توجه به سختمییابند ستآن د به نویسی

رنامه انجمن ب نیبزرگتر "اسکرچ". رسدیبه نظر م یضرور ،یسینوکودکان و نوجوانان با برنامه ییجهت آشنا

ساده است که به کودکان و جوانان  یبا رابط بصر یسیزبان برنامه نو کیکودکان و  یدر جهان برا یسینو

 یتفکر محاسبات اسکرچ .بسازند یتالیجید یهاشنیمیو ان هایخود را به صورت، باز یهادهد داستان یاجازه م

شده  یسال طراح 61تا  8 نیسن یراــب نکهیو با ا دهدیحل مسئله را در دانش آموزان ارتقاء م یهاو مهارت

 یاهطیاسکرچ در مح یهاپروژه جادینفر در حال ا هاونیلی. مشودیاستفاده م یاست، اما توسط افراد در هر سن

 شهیهم نکه،یهستند. از همه مهمتر ا یها و مراکز اجتماعها، کتابخانهها، مدارس، موزهمختلف، از جمله خانه

  زبان در دسترس است. 07از  شیاست و با ب نگایرا

 

 کنندگان:(شرایط شرکت2

  مجاز به شرکت  دوره اول متوسطه)هفتم تا نهم(و  دوره ابتدایی)اول تا ششم(تمامی دانش آموزان

 باشند.در این مسابقه می

 در این مسابقه شرکت کنند. انفرادی دانش آموزان الزاماً بصورت 

 قوانین و مقررات عمومی مسابقات را به صورت کامل مطالعه نمایندآموزان باید دانش 

 

 (مراحل اجرایی)فرآیند داوری(:3

به صورت حضوری در محل  یستیباداوطبین  شده و فیتعرتوسط داوران چند پروژه  ای کدر این مرحله ی

داوران پروژه های  نمایند. بعد از اتمام زمان تعیین شده، یرا طراح آنهاشده،  نییدر مدت تع ،مسابقه

 را تعیین می کنند. برتر آثارو  یبررس داوری یارهایطبق نمون برگ مع داوطلبین را
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 )مقطع دوره ابتدایی(  اسکرچ  درمحیط ساخت بازینمون برگ معیارهای  داوری 

 منطقه/ناحیه : عنوان اثر : 

 شماره تماس پایه تحصیلی نام و نام خانوادگی طراح

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی

حداکثر 

 امتیاز
امتیاز 

 کسب شده

ار
عی

م
ی 

یاب
رز

ی ا
ها

ی
وم

عم
 

نوشتن عنوان بازی، مشخصات صاحب اثر و 

یا لینک ورود به بازی در صفحه طراحی دکمه 

 اول )بصورت مقابل( 

 

5 

 

 داشتن فایل راهنما 
)به صورت لینک در صفحه بازی( و بیان روند داستان در طول بازی به   

 مخاطب
11 

 

ی
نر

 ه
 و

ی
صر

ی ب
اح

طر
 

  5 ( transparencyوضوح تصویر و استفاده از تصاویر بدون پس زمینه  ) کیفیت تصاویر استفاده شده 

های مرتبط و متناسب انتخاب عناصر و پس زمینه

 با موضوع داستان )متن، تصویر، صوت و ...( 

ها و  ، پس زمینهsprites ،backdropهای بازی،از عناصر )شخصیت

تصاویر( محیط اسکرچ استفاده نکرده و حتی الامکان خود، خالق و طراح 

 شخصیت داستان باشند.

11 

 

  5 ها نسبت به نوع داستانحجم )بلندی صدا( و تناسب صدای کاراکتر های صوتی تناسب و کیفیت اصوات و جلوه

 بودن عناصر میزان بومی

هـای داسـتان، در   یـا شخصـیت   هـا عناصر استفاده شـده در پـس زمینـه   

ــه  ــی جا ب ــت معرف ــو اتی جه ــاهیرملی، س ــگری، مش ــای گردش ــای ه ه

هــای ملــی و مــذهبی کشــورمان    مناســبتمحلــی، آداب و ســنن و  

 طراحی شده باشد.

11 

 

 4 انتخاب رنگ عناصر و اندازه مناسب نوشتار )متون به فارسی نوشته شود( رنگ عناصر و اندازه مناسب متن
 

ثر
  ا

ی
ص

ص
تخ

و 
ی 

 فن
ی،

زش
مو

 آ
ش

رز
ا

 

ها و های بهینه سازی کداستفاده از تکنیک

 حافظه های پیشرفته برای کاهش مصارفابزار

 های کد نویسی مناسب نظیر:بکار بردن دستورالعمل

های کوچک جهت  بهینه سازی کد، استفاده حتی الامکان از اسکریپت

، BroadCast ،cloneاستفاده از امکانات پیشرفته نرم افزار نظیر 

Blockهای شرط.های تکرار و ساختار،، استفاده از حلقه 

11 

 

  6 بازی در روند اجرای خود تا انتها، بدون مشکل اجرا شود اجرای بدون خطا

  6 پیاده سازی اهداف تعریف شده در سناریو به صورت کامل  انطباق اثر با اهداف تعریف شده 

  7 تعریف حداقل سه مرحله  ای بودن مرحله

  7 در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت گردد.  ثبت و نمایش  امتیاز هر مرحله 

 (  user friendlyکاربر پسند بودن)
گویا بودن محیط و عناصر و اجزای بازی، چیدمان کاربردی و ساده 

 ها، متن، تصاویر و ...( عناصر )دکمه
7 

 

  5 اثر، تاثیر گذاری اثر بر مخاطب نی بودن محتوا و پیام  دارا بودن ارزش آموزشی اثر )کاربردی بودن( 

اصالت طرح و احترام به حق نشر و عدم کپی 

 اینترنت و نوآوری و خلاقیت برداری از 

تا چه اندازه محیط بازی با احترام به حق نشر و عدم کپی برداری 

 سازی شده است؟اینترنت پیادهمستقیم از 
3 

 

  011 جمع امتیاز

 

 (متوسطه)مقطع دوره اول اسکرچ   درمحیط ساخت بازینمون برگ معیارهای  داوری 
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 منطقه/ناحیه : عنوان اثر : 

 شماره تماس  پایه تحصیلی : نام و نام خانوادگی طراح

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی

حداکثر 

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده

ار
عی

م
ی 

یاب
رز

ی ا
ها

ی
وم

عم
 

نوشتن عنوان بازی، مشخصات صاحب اثر و 

یا لینک ورود به بازی در صفحه طراحی دکمه 

 اول )بصورت مقابل( 
 

5 

 

 داشتن فایل راهنما 
)به صورت لینک در صفحه بازی( و بیان روند داستان در طول بازی به   

 مخاطب
11 

 

ی
نر

 ه
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ی
صر
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اح

طر
 

  5 ( transparencyاستفاده از تصاویر بدون پس زمینه  )وضوح تصویر و  کیفیت تصاویر استفاده شده 

های مرتبط و متناسب انتخاب عناصر و پس زمینه

 با موضوع داستان )متن، تصویر، صوت و ...( 

ها و  ، پس زمینهsprites ،backdropهای بازی،از عناصر )شخصیت

اح طرتصاویر( محیط اسکرچ استفاده نکرده و حتی الامکان خود، خالق و 

 شخصیت داستان باشند.

6 

 

  3 ها نسبت به نوع داستانحجم )بلندی صدا( و تناسب صدای کاراکتر های صوتی تناسب و کیفیت اصوات و جلوه

 بودن عناصر میزان بومی

هـای داسـتان، در   یـا شخصـیت   هـا عناصر استفاده شـده در پـس زمینـه   

ــه  ــی جا ب ــت معرف ــاهیرملی،  جه ــگری، مش ــای گردش ــو اتیه ــای س ه

هــای ملــی و مــذهبی کشــورمان    محلــی، آداب و ســنن و مناســبت  

 طراحی شده باشد.

6 

 

  4 انتخاب رنگ عناصر و اندازه مناسب نوشتار )متون به فارسی نوشته شود( رنگ عناصر و اندازه مناسب متن

ثر
  ا

ی
ص

ص
تخ

و 
ی 

 فن
ی،

زش
مو

 آ
ش

رز
ا

 

ها و های بهینه سازی کداستفاده از تکنیک

 های پیشرفته برای کاهش مصارف حافظهابزار

 های کد نویسی مناسب نظیر:بکار بردن دستورالعمل

های کوچک جهت  بهینه سازی کد، استفاده حتی الامکان از اسکریپت

، BroadCast ،cloneاستفاده از امکانات پیشرفته نرم افزار نظیر 

Block ،Dataهای شرط، استفاده اختارهای تکرار و س، استفاده از حلقه

 Dataای )( و استفاده از پردازش رشتهMake a listاز لیست داده)

processing.و استفاده از توضیحات در کدها ) 

11 

 

  6 بازی در روند اجرای خود تا انتها، بدون مشکل اجرا شود اجرای بدون خطا

  6 پیاده سازی اهداف تعریف شده در سناریو به صورت کامل  انطباق اثر با اهداف تعریف شده 

  7 تعریف حداقل سه مرحله  ای بودن مرحله

  7 در هر مرحله امتیاز کاربر، نمایش داده شده و ثبت گردد.  ثبت و نمایش  امتیاز هر مرحله 

 (  user friendlyکاربر پسند بودن)
گویا بودن محیط و عناصر و اجزای بازی، چیدمان کاربردی و ساده 

 ها، متن، تصاویر و ...( عناصر )دکمه
7 

 

  5  نی بودن محتوا و پیام اثر، تاثیر گذاری اثر بر مخاطب دارا بودن ارزش آموزشی اثر )کاربردی بودن( 

اصالت طرح و احترام به حق نشر و عدم کپی 

 اینترنتبرداری از 

تا چه اندازه محیط بازی با احترام به حق نشر و عدم کپی برداری 

 سازی شده است؟اینترنت پیادهمستقیم از 
3 
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  4 جدید بودن داستان بازی )نداشتن مشابه داخلی یا خارجی(   دهی نو  ارائه

  3 سطح نوآوری در مقایسه با آثار مشابه سطح نوآوری 

  3 شده است یطراح داستان ی یکبصورت خلاقانه و جذاب در راستا  بازی جذابیت اثر

  011 جمع امتیاز

 

 

 


