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 (مقدمه:1

که  میسیبنو یارا به گونه های خوددستورات و فرماندهد یبه ما امکان م یوتریکامپ یسینوزبان برنامه کی

 نویسیامهکنیم. زبان برن تبدیل وتریکامپ اجرا توسط یبرا ییدودوزبان و سپس آن را به  میآن را بفهم میبتوان

 نیترادهس باًیتقر( و نوکسیل ،مک ندوز،یوی)شخص یهارایگان، متن باز، قابل اجرا بر روی کامپیوتر تونیپا

روزانه هزاران متخصص در سراسر باشد. می برنامه کامپیوتریخواندن، نوشتن و درک  یبرا نویسیزبان برنامه

 ادیرا  تونیپا یوقت نیکنند. بنابرایمانند ناسا و گوگل از آن استفاده م یمؤسسات سانیجهان از جمله برنامه نو

ه نویسی برنام"از گرایش  هدف .دیندار «یواقع»زبان  رییبه تغ یازین «یواقع» یهاساختن برنامه یبرا د،یگرفت

آموزان با زبان برنامه نویسی محبوب پایتون، با رویکرد پرورش آشنایی دانش "پایتون با رویکرد کارآفرینی

 مطرح مباحث با مرتبط موضوعات راستای ساده در کاربردی های برنامه تولید جهت های کارآفرینی،مهارت

 ،دفهیک  هب و بعد از تبدیل آن دادهیک ایده را شکل  د که در نهایت نیز بتوانندباش می درسی کتب در شده

 .دنکن ایجادیک مدل کسب و کار پایدار 

 کنندگان:(شرایط شرکت2

  مجاز به شرکت در این مسابقه  دوره اول و دوم متوسطه)هفتم تا دوازدهم(تمامی دانش آموزان

 باشند.می

 در این مسابقه شرکت کنند. انفرادی دانش آموزان الزاماً بصورت 

 آموزان باید قوانین و مقررات عمومی مسابقات را به صورت کامل مطالعه نماینددانش 

 

 (مراحل اجرایی)فرآیند داوری(:3

در  یبه صورت حضور یستیبا نیشده و داوطب فیتوسط داوران تعر یچند سوال چالش ای کیمرحله  نیدر ا

 نیشده، داوران پاسخ داوطلب نییشده، به آنها پاسخ دهند. بعد از اتمام زمان تع نییمحل مسابقه، در مدت تع

 کنند. یم نییو آثار برتر را تع یبررس یدوار یارهایرا طبق نمون برگ مع

 

 (سطهمتوو دوم دوره اول )پایتون با رویکرد کارآفرینی  نویسیبرنامهنمون برگ معیارهای داوری 
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 :منطقه/ناحیه  :عنوان اثر

 شماره تماس: پایه تحصیلی: نام و نام خانوادگی طراح:

   

عنوان 

 ارزیابی
 توضیحات معیار ارزیابی

حداکثر 

 امتیاز

امتیاز کسب 

 شده

ح
طر

ی 
یاب

رز
ی ا

ها
ار

عی
م

 

  01 آورده شده در عنوان و توضیحات طرح باشد.خروجی برنامه بایستی متناسب ادعای  تناسب کد با مورد ادعایی طرح
  01 از ورود اطلاعات نامعتبر جلوگیری شود. هاکنترل ورود داده

  01 و بدون خطا به کاربر نمایش داده شود. خروجی به روش صحیح و واضح خروجی صحیح و مورد انتظار برنامه
  01 های مرتبط با دروس پایه و متناسب با عنوان طرحنویسی یکی از مسائل و یا چالشبرنامه های دوره متوسطهکتابتناسب طرح با نیازهای 

  01 سادهطرح اثربخش کسب و کار  ارائه یک ینیکارآفر کردیرودارا ی 
  01 ایتونی پابزارهااز کتابخانه ها و با استفاده  یهوش مصنوع یها تمیالگور یساز ادهیپ یهوش مصنوع الگوریتم های استفاده از 

کد
س 

ور
 س

ی
یاب

رز
ی ا

ها
ار

عی
م

 

 خوانایی کد
واعد نامقرعایت  - طولانی کدهای شکستن -بندی کد های بلوکاستفاده از تکنیک

  5 ...( ها و ها، روالها، کلاسرگذاری برای اشیا )متغی

  5 های برنامهانگلیسی برای بلوکنوشتن توضیحات به صورت فارسی و یا  (commentداشتن توضیحات داخل کد )

 اجرای بدون خطای برنامه 
 و اجرای آسان پروژه  Hint،  (warning) هشدارها،  (Error)عدم وجود خطا

Warni ngs5 دهد.خاطر ناخوانایی و نارسایی کد نشان میهایی هستند که کامپایلر به، پیام  

های یامپکنترل خطاهای برنامه با استفاده از نمایش 
 فارسی

های استثنا مانند تقسیم بر صفر و نمایش پیام خطای مناسب  کنترل خطاها برای حالت
 5 عاملجای پیام خطای سیستمفارسی به

 

  01 ربا کارب بودن برنامه یتعاملو  رابط کاربری مناسب، زیبا ، ساده و کاربرپسند بودن برنامه یتعاملرابط کاربری و 
  5 .دیاستفاده نما د،یو صفحه کل برنامه از ماوس  یکنترل ها یکاربر بتواند برا و ماوس دیبا صفحه کلکنترل صفحات 

 اصالت طرح 
 ضمن برداری مستقیم از کدهای آماده )در صورت استفاده از کدهای آماده،عدم کپی

ذکر تمامی منابع مورداستفاده، دانش آموز  باید به صورت کامل، عملکرد تک تک 
 بداند(سطرهای آن کد را 
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  011 جمع امتیاز 

 

 

 

 

 

 


